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n.b. La tabella sopra riguarda solo i “punti di casa”

	1°
	KKC e ECC -1 per aver perso a causa dei punti di casa avversi GAL e ALV (in tabella)

	2°
	MAN -2 per aver pareggiato a causa dei punti di casa avversi SAN (in tabella)

	
	MON -1 per aver pareggiato a causa dei punti di casa avversi (in tabella)

	
	SAK +1 per aver pareggiato contro ALV -2 a causa di un s.v di quest’ultimo.

	3°
	DOR -1 per aver perso a causa dei punti di casa avversi MAN (in tabella)

	
	GAL +1 per aver pareggiato contro ALV -2 a causa di un s.v di quest’ultimo.

	4°
	SAN +2 per aver vinto per il -1 del “mo” avversario DOR -1

	5°
	MAN +1 per aver pareggiato per il -1 del “mo” avversario KKC -2

	
	SAN +2 per aver vinto per il -1 del “mo” avversario ZAZ -1

	6°
	SBA +2 per aver vinto contro SAK -1 per il s.v. avversario e l’ingresso in campo di Balzaretti (+3)

	8°
	SBA +2 per aver vinto per il -1 del “mo” avversario NEW -1 e grazie ai punti di casa.

	10°
	DOR -1 per aver perso a causa dei punti di casa avversi GAL (in tabella)

	13°
	SAN -2 per aver pareggiato a causa dei punti di casa avversi MAN (in tabella)

	14°
	SBA -1 per aver pareggiato a causa dei punti di casa avversi (in tabella)

	
	SAN -2 per aver pareggiato a causa dei punti di casa avversi (in tabella)

	16°
	MON -1 per aver perso a causa dei punti di casa avversi (in tabella)

	17°
	SAK +2 per aver vinto per il -1 del “mo” avversario SBA -1

	
	GAL -1 per aver perso a causa dei punti di casa avversi (in tabella)

	
	ZAZ -1 per aver perso a causa dei punti di casa avversi (in tabella)

	18°
	ZAZ +1 per aver pareggiato contro SAK -2 a causa di 2 s.v di quest’ultimo.

	
	MAN +1 per aver pareggiato contro ALV -2 a causa di 1 s.v di quest’ultimo.

	19°
	SAK +2 per aver vinto contro MON -1 a causa di 2 s.v di quest’ultimo.

	21°
	ALV -1 per aver perso a causa dei punti di casa avversi (in tabella)

	22°
	ALV +2 per aver pareggiato contro KKC -1 a causa di 1 s.v di quest’ultimo.

	
	SAN -1 per aver pareggiato a causa dei punti di casa avversi (in tabella)

	15°
	SAK +1 per aver pareggiato contro GAL -2 a causa di 1 s.v di quest’ultimo.

	
	ALV -2 per aver pareggiato a causa dei punti di casa avversi SBA (in tabella)

	
	ZAZ +2 per aver vinto contro MAN -1 a causa di 1 s.v di quest’ultimo.

	
	NEW +2 per aver vinto per il -1 del “mo” avversario KKC -1, grazie all’ingresso di Di Vaio (doppietta) al posto di Mutu.

	24°
	SAN +1 per aver pareggiato contro MAN -1 a causa di 1 s.v di quest’ultimo

	26°
	MAN +2 per aver vinto contro ZAZ -1, grazie all’ingresso di Cavani e Candreva (gol per entrambi)

	27°
	ECC +2 per aver vinto contro NEW -1, grazie all’ingresso di Babacar (gol)

	28°
	SBA +2 per aver vinto contro SAK -1, grazie all’ingresso di Balzaretti (assist)

	
	ZAZ +2 per aver vinto contro DOR -1, a causa del s.v. di quest’ultimo

	29°
	DOR +1 per aver pareggiato contro KKC -2, a causa dell’ingresso di Adailton (gol)

	30°
	SAK +2 per aver vinto contro MON -1, a causa del s.v. di quest’ultimo

	
	GAL +1 per aver pareggiato contro MAN -2, a causa di 2 s.v. di quest’ultimo

	
	ZAZ +2 per aver vinto per il -1 del “mo” avversario KKC -1

	31°
	ZAZ +2 per aver vinto contro ECC -1, a causa dell’ingresso di A.Lucarelli (gol)

	33°
	GAL +2 per aver vinto contro ZAZ -1, a causa del s.v. di quest’ultimo


CLASSIFICA GENERALE
N.b. si tiene conto dei punti c.d. “fortunati”, cioè di quelli ottenuti grazie:

1) ai punti di casa;

2) ai s.v. avversari;

3) ai punti decisivi sottratti dal “mu” avversario; 
4) all’ingresso in campo di calciatori decisivi, perché hanno realizzato un gol o un assist che ha determinato il risultato

	New Team
	2

	Zazà
	2

	Sakurambo
	2

	Mandrake
	2

	Sballetto
	0

	Monsters
	0

	Eccezziunale
	0

	Doraemon
	0

	 Kunta Kinte
	-1

	Alvaruccio
	-1

	Sanshiro
	-1

	Galaxy
	-1


